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spravy

11. Manazérske zhrnutie:

Clenovia klubu sa venovali aktivizujiicim vyudovacim metodam.
Konkrétne sa zamerali na proces tvorby didaktickej hry pri vyuébe v predmetoch uctovnictvo,
Uétovnictvo v praxi, aplikovana informatika 3. roénik a ekonomické cviCenia.




12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

Tvorba didaktickej hry
Didaktickd hru moZno definovat’ ako hru prebiehajiicu vo vychovno-vzdelavacom procese.
Podobne ako klasické hry aj kazda didaktickd hra mé svoje pravidld a ¢asto je spojena so
stt’azenim.
Pravidla dobrej didaktickej hry
1. Urcit’ si ciel, ktory chceme pouzitim didaktickej hry dosiahnut (napr. zopakovat’ u¢ivo
alebo stimulovat’ Ziakov k v&&3ej aktivite).
2. Podla zvoleného ciela vytvorit' svoju didakticka hru alebo prispdsobit’ uz vytvorent hru
typu Skoly a veku, po¢tu, schopnostiam a zruénostiam Ziakov. Zvazit’ materidlne, priestorové,
technické a ¢asové moznosti.
3. Stanovit’ postup a jasné pravidla hry. Pred zah4jenim hry ich vysvetlit' Ziakom, vratane
¢asového vymedzenia hry. Ak ide o zloZitej$iu, sutazivi alebo ekonomick hru, nechat’
Ziakov, nech si ju najskdr vyskusaju, aby si dostatoéne osvojili jej pravidla.
4. Pripravit’ si pre Ziakov alebo skupiny Ziakov dostato¢ny pocet pomdcok (napr. képie
krizoviek, slepé mapy, karti¢ky), prispdsobit’ hre rozmiestnenie nabytku v udebni alebo v
inych priestoroch. Ak je pri hre potrebné pouZit’ informa&no-komunikadné technoldgie (PC,
interaktivna tabul'a, dataprojektor a pod.), vopred si treba overit’ ich funk&nost.
5. Na konci kazdej didaktickej hry je potrebné Ziakov odmenit’ dobrou zndmkou, bodmi,
pochvalou alebo malou materidlnou odmenou.
Cinnost’ ugitel’a v priebehu didaktickej hry
a) sleduje psychicky a fyzicky stav Ziakov, nezabuda ich pochvalit’ a povzbudit,
b) opakuje a ochratiuje dané pravidl4,
¢) nendsilne vedie hru, aby pokratovala Spravnym smerom,
d) ucitel’ by nemal sediet’ za stolom, Ziaci by mali mat pocit, Ze sa s nimi hru hra.
Didaktické hry moZno vyuZivat pri vysvetlovani, overovani, upeviiovani u¢iva, ale aj na
spestrenie vyu€ovania a motivaciu Ziakov. Hry musia byt primerané veku a vedomostnej
Grovni Ziakov, musia zodpovedat’ ulohdm vychovnej price a tematickym celkom prislusného
uciva.
NajdélezitejSie ¢asti didaktickej hry
1. prostredie hry — materidlne prostredie (pomdcky a vybavenie), pravidld hry, priebeh
aforma aktivit Ziakov (GSast’ na hre, realizicia cielov hry) a ugitela (kontrola
a organizicia priebehu hry),
2. ciele hry — st determinované edukaénym cielom, ktory chceme pomocou hry realizovat’,
3. samotnd hrovd &innost’ — realizécia didaktickej hry v rdmei &innosti Ziakov a uditel’a,
4. zaveretné vyhodnotenie hry — overuje sa dosiahnutie vzdeldvacieho ciel'a, ma za tilohu
odmenit’ Ziakov a motivovat’ ich k d’alSej &innosti.
Delenie didaktickych hier
1. hry tvorivé — patria tu hry rolové, nametové, hry dramatizujice a hry kostruktivne,
2. hry spravidlami — umoXiuju systematické cviCenie, dolezité z hladiska fyzického
a rozumového vyvinu, z hl'adiska formovania charakteru a vole.
Didaktickd hra Ziakov motivuje, svojou sttaZivostou rozvija aktivnu ¢&innost Ziakov,
tvorivost’ a samostatnost’. Ak Ziaci stt’aZia v skupindch, prostrednictvom didaktickych hier sa
utia kooperacii, komunikécii a d’al$im zruénostiam, ktoré su pre ich buduci Zivot potrebné.
Ziakov hry vel'mi zaujimaju, s chutou sa do nich zapdjaju a vydrzia aktivne riesit’ problém
predloZeny formou hry relativne dlhy ¢as. Casovy faktor ale byva negativom pri zarad’ovani
tejto metédy do vyudovacieho procesu. Na niektoré hry je potrebné vy¢lenit’ aj 25 minut z
vyuCovacej hodiny.




13. Zavery a odporaéania:

Clenovia klubu za zhodli na tom, Ze didaktické hry rozsiruju vyu€ovanie o nové prvky a
obohacujt Ziakov a ugitelov o nové zaitky. Ich zaradenim do vyucovacieho procesu niektori
Ziaci prestanti vnimat’ niektoré predmety ako postrach, médZu si v nich najst’ zal'ubu a v ich
Zivote moZno budu takéto predmety patrit’ medzi obl'ibenejsie.

Prednost'ou didaktickej hry je jej stimula¢ny néaboj, hra prebudza zéujem o preberané ugivo,
zvySuje angaZovanost Ziakov na predvadzanych &innostiach, podnecuje ich tvorivost,
spontannost’, spolupracu i sut'aZivost, niiti ich vyuzivat rozne poznatky a zruénosti.

Pouzitie didaktickych hier m4 vo vychovno-vzdelavacom procese svoje opodstatnenie. Ziaci
st pri opakovani uéiva prostrednictvom hrania didaktickej hry ovel'a aktivnej$i a tvorivejsi
ako pri klasickom opakovani, a to dokonca a ti Ziaci, ktor{ su inak nesustredeni,
nedisciplinovani, lenivi alebo sa na hodine nevedia prejavit’.

Kazda didaktickd hra mé svoje pravidla, ktoré je potrebné dodrziavat. Moézu ju hrat
Jednotlivci alebo skupiny Ziakov. Je mozné ju vyuZit' v réznych &astiach vyudovacej hodiny.
Vo vyufovani je mozné vyuZivat rdzne druhy hier arobit' tak vyuovanie pre Zakov
zaujimavejsie.

Priprava vyudovacej hodiny s didaktickou hrou je pre uditela narodna. Ugitel si musi
premysliet’ obsah i organizéciu hry, materidlne zabezpeCenie, vyber skupin, pripravu Ziakov
na hru a pod.

Didaktickti hru zarad’'ujeme do vyudovania len ak sme presvedeni o prinosoch danej hry
Vv porovnani s vyu€ovanim bez hry.

Velkym pozitivom didaktickych hier je aktivna, samostatna praca Ziakov.

14. Vypracoval (meno, priezvisko) Ing. Méria Chrapekova
15. Datum 26,01.2021, ., ,
16. Podpis Chpan L7/
17. Schvalil (meno, priezvisko) Ing. Lenka Haritinova
18. Datum 26.01.2021
19. Podpis Hamloa
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Prioritné os:

Vzdelavanie

Specificky ciel:

1.2.1 Zvysit kvalitu odborného vzdeldvania
a pripravy reflektujlic potreby trhu préice

Prijimatel’:

Obchodné akadémia, Daxnerova 88, 093 35 Vranov

nad Toplou

Nazov projektu:

ZvySenie kvality vzdelavania na Obchodnej
akadémii vo Vranove nad Toplou

Ko6d ITMS projektu:

3120112675

Néazov pedagogického klubu:

Udétovnictvo v

kocke

PREZENCNA LISTINA

Miesto konania stretnutia: Obchodna akadémia, Vranov nad Topl'ou, Ucebnia INF 1

Détum konania stretnutia: 25. 01. 2021

Trvanie stretnutia: od 15.30 h do 18.30 h

Zoznam Ucastnikov/¢lenov pedagogického klubu:

¢

Meno a priezvisko

Podpis

InStitacia

1.

Ing. Lenka Haritunova

OA, Vranovn. T.
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2. |Ing. Maria Chrapekova OA, Vranovn. T.
3. |Ing. Viera Lakatova E’é'/" g ;'\ OA, Vranovn. T.
4. |Ing. Martina Sirnikova OA, Vranov n. T.




