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spravy

11. Manazérske zhrnutie:

Clenovia klubu sa venovali aktivizujucim vyu€ovacim metédam, zamerali na vyuzivanie tychto
aktivizujucich metdd:

» brainstorming,

» brainwriting,

» pojmova mapa.
Tieto aktivizujiice metédy rozoberali v suvislosti s vyubou v predmetoch G¢tovnictvo, uctovnictvo
v praxi, aplikovana informatika 3. roénik a ekonomické cvicenia.




12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

Clenovia klubu na svojom zasadnuti 14. 12. 2020 diskutovali na tému aktivizujice vyucovacie
metddy. Vymietiali si svoje poznatky a skusenosti s pouZivanim metod - brainstorming, brainwriting
a pojmova mapa.

Brainstorming - kreativna metoda rieenia problémov zaloZena na skupinovom rieSeni problémoyv.
Podstatou je uvolnit predstavivost, fantaziu a obrazotvornost, generovat napady, vzajomne sa
in§pirovat’ so snahou uplatnit’ sa a odstranit’ zabrany. Cielom je ndjst’ netradiéné, resp. originalne
rieSenia v ¢o najkratSom Case.

Metoda brainstormingu sa sklada oby¢ajne z tychto etép:

» oboznamenie Gdastnikov s cielom zasadnutia, problémom a s pravidlami brainstormingu,

» tyorba, produkcia napadov, rieSeni — dolezité je dodrZat vSetky uvedend pravidla
brainstormingu, napady sa odporida pisat’ na tabul'u alebo velky papier, (¢astnici sa hlasia
a pri jednom vystipeni moze u&astnik povedat’ iba jeden népad,
= prestavka — trva niekolko minit, hodin alebo dni,
» yyhodnocovanie ndvrhov, rieseni — ur¢ia sa kritéria na hodnotenie navrhov.
Z4sady brainstormingu:

»  oddelenie tvorby, produkcie napadov od ich hodnotenia — v priebehu tvorby napadov je
zakazana akékolvek kritika napadov, treba vylugit’ aj kritizovanie v neverbélnej podobe,

= kvantita vyvolava kvalitu — &im je viac napadov, tym je vi¢3ia pravdepodobnost, Ze sa medzi
nimi objavi originalny népad, Sasto najneobvyklejsie a zdanlivo najabsurdnejsie navrhy mozu
byt tie najlepsie alebo mdzu k nim viest,

» gsynergicky efekt — Pudia pracuji spologne, navzijom sa inSpiruji, poméhaju si, potom
vyprodukuji viac napadov, ako ked’ pracuji individualne a vysledky ich prace sa spocitaju;
dolezité je vzajomné spajanie, zdokonalovanie napadov, rozvijanie myslienok ostatnych,
vzajomna inSpiracia.

Brainwriting - rychlejsia forma brainstormingu. Pri brainwritingu Ziaci svoje napady nehovoria
nahlas, ale pi$u ich na papier, a tak proces zhromazd’ovania napadov prebieha ovela rychlejsie.
Rovnako ako brainstorming aj brainwriting sliZi na generovanie napadov a hl'adanie odpovedi na
zadané otazky. Na rozdiel od brainstormingu brainwriting dokéaze efektivne zapojit' vietkych jeho
idastnikov a vo vysledku tak ¢asto ponikne viac moZnosti.

Pojmova mapa - diagram rdzneho tvaru, ktory vyjadruje podstatné vztahy medzi pojmami vo forme
tvrdeni. Pojmova mapa znazorfiuje $truktiru, hierarchiu a vzdjomné vztahy medzi pojmami.
Medzi najznidmejsie pojmové mapy patria:
»  pavi&ia pojmova mapa — hlavna téma alebo zjednocujici faktor sa nachadzaju v strede mapy,
podruzné témy s umiestnené na okrajoch,
»  hierarchickd pojmovéa mapa — prezentuje informacie v zostupnom alebo vzostupnom poradi
podla vyznamu, najddlezitejsia informacia je umiestnend v hornej alebo spodnej Casti mapy,
"  gystémova pojmovd mapa — usporaduva informacie vo formate podobnom vyvojovému
diagramu s pridanim vstupov a vystupov.




13. Zavery a odporicania:

Clenovia klubu sa zhodli na tom, Ze brainstorming/brainwriting sa d4 velmi dobre vyuzivat
v §kolach. Je vhodny pri frontdlnom, skupinovom vyu&ovani, ale aj pri individudlnej praci. Kazdy
ziak vyjadruje k nastolenému problému alebo ugivu svoje stanovisko, ndzor, inf Ziaci pocuvaju,
porovnavaju, hodnotia, teda st aktivni. Pri nacviku brainstormingu by mal byt" ucitel trpezlivy. Mal
by ziakov presviedZat, Ze sa ni¢ nestane, ak povedia nieo nespravne. Spodiatku bude mozno menej
napadov, neskor Ziaci strécajii obavy a volne produkuji mnoZstvo najroznejsich napadov.

Brainstorming okrem iného poméha Ziakom zbavovat’ sa niektorych psychickych blokov a trémy.
Tie¥ sa udia sustredenosti, dodrzujti jednu tému, prijimaju cudzie ndpady bez kritiky a ponukaji
vlastné rieSenia. USitel moZe pomocou brainstormingu aktivizovat’ celd triedu a motivovat’ ju
k d’al§iemu udeniu. Tato metdda je velmi efektivna, jednoducha a zrozumitelnd. Jej pouZivanim sa
¥iak aktivizuje v komunikacii, konfrontuje svoje nézory sinymi aje hodnoteny ako originalny
atvorivy. Pri brainstormingu pouZzitom ako metéda vzdelavania nemusi ist' ani tak o najdenie
optimélneho rieSenia, ale skr o to, aby sa prostrednictvom danej témy a jej obsahu Ziaci vzdelavali,
teda sa nie¢omu nauéili, aby sa prejavili a rozvijali ich tvorivé schopnosti.

Pomocou pojmovych map moze uditel’ ziskavat' informécie o Ziakovych vedomostiach z prisluSného
udiva. Je vhodné ich vyuzit' napriklad na za&iatku $kolského roka na zistenie vedomosti o prisluSnom
udive, na zadiatku hodiny, pri preberani nového ugiva, alebo na konci hodiny v rdmci zopakovania
udiva, aby ugitel’ zistil, o si Ziaci z prebraného uiva zapamitali, ¢i na opakovacej hodine
z konkrétneho tematického celku.
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Prioritna os:

Vzdelavanie

Specificky ciel:

1.2.1 Zvysit kvalitu odborného vzdeldvania
a pripravy reflektujic potreby trhu prace

Prijimatel’:

Obchodné akadémia, Daxnerova 88, 093 35 Vranov

nad Toplou

Nazov projektu:

Zvy$enie kvality vzdelavania na Obchodnej
akadémii vo Vranove nad Toplou

Ko6d ITMS projektu:

3120112675

Nazov pedagogického klubu:

U&tovnictvo v kocke

PREZENCNA LISTINA

Miesto konania stretnutia; Obchodna akadémia, Vranov nad Topl'ou, Uéebiia INF 1

Datum konania stretnutia: 14. 12. 2020

Trvanie stretnutia; od 15.30 hdo 18.30 h

Zoznam U&astnikov/&lenov pedagogického klubu:

¢

Meno a priezvisko

Podpis

InStitacia

1,

Ing. Lenka Haritunova

Hul )

OA, Vranov n. T.

2. |Ing. Méria Chrapekova % /(7‘% OA, Vranov n. T.
3. |Ing. Viera Lakatova w\’ /4 OA, Vranov n. T.
4. |Ing. Martina Sirnikova W‘VN\‘/VVYVT OA, Vranov n. T.




