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Spriva o iinnosti pedagogick6ho klubu

I 1. ManaZ6rske zhrnutie:

clenovia klubu sa venovali aktivizujricim vyudovacfm met6dam.
Konkr6tne sa zamerali 

1a 
proces tvorby didaktickej hry pri vjudbe v predmetoch ridtovnlctvo,

fidtovnictvo v praxi, aplikovan6 informatika l. rounik a ikonomickg cvidenia.

1. Prioritn6 os Vzdel6vanie
2. Specifickf ciel' 1 .2.1 Zryiit kvalitu odborn6ho v zdelilvania

a prfpraw reflektuiric potrebv trhu nr6ce3. Prijfmatel' Obchodn6 akad6mia, Daxnerova 88, 093J5
Vranov nad Toplbu

4. N6zov projektu Zvyienie kvality v zdelil ania na Obchodnej
akad6mii vo Vranove nad Toplbu

5._ l!6d projektu ITMS20I4+ 3t20112675
6. Nrizov pedagogick6ho klubu Uitovnictvo v kocke
7. D6tum stretnutia pedagogickdho klubu 25.0t.2021
8. Miesto stretnutia pedagogick6ho klubu Udebf,a INFI
9. Meno koordin6tora pedagogick6ho klubu Ing. Lenka Haritunov6
I0. Odkaz na webov6 sfdlo zverejnenej

spr6vy
www. oavranov.edupage. org



12. Hlavn6 body, t6my stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutiai

Tvorba didaktickej hry
Didakticki hru moZno definovat' ako hru prebiehajticu vo qfchovno-vzdeldvacom procese.
Podobne ako klasick6 hry aj kaild| didaktick6 hra m6 svoje pravidl| a dasto je spojen6 so
srit'aZenfm.

Pravidl6 dobrej didaktickej hry
1. Urdit' si cief, ktory chceme pouZitim didaktickej hry dosiahnut' (napr. zopakovat,udivo
alebo stimulovat' Ziakov k vdd5ej aktivite).
2. Podl'a zvolen6ho ciefa vytvorit' svoju didaktickti hru alebo prisp6sobit' uZ vytvorenri hru
tyqt lkoly a veku, podtu, schopnostiam a zrudnostiam Ziakov. Zv62it materi6lne, priestorov6,
technick6 a dasovd moZnosti.
3. Stanovit'postup a jasn6 pravidl6 hry. Pred zahiljenim hry ich vysvetlit' Ziakom, vr6tane
dasov6ho vymedzenia hry. Ak ide o zloZitej5iu, stit'aZivri alebo ekonomickri hru, nechat'
zia\oy, nech si ju najskor vyskrisajri, aby si dostatodne osvojili jej pravidl6.
4. Pripravit' si pre Ziakov {ebo skupiny Ziakov dostatodnf p-o8et pom6cok (napr. k6pie
krfZgviek, slep6 mapy, kartidky), prisp6sobit'hre rozmiestnenie n6bytku v udebni alebo v
infch priestoroch. Ak je pri hre potrebnd pouZit'informadno-komunikadn6 technol6gie (pC,
interaktfvnatabuta, dataprojektor a pod.), vopred si treba overit' ich funkdnost.
5. \u konci kai:dej.didaktickej hry je potrebn6 Ziakov odmenit' dobrou zniimkou, bodmi,
p.ochvalou alebo malou materi6lnou odmenou.
Cinnost'uiitel,a v priebehu didaktickej hry
1) sleduje psychickf a fyzick! stav Ziakov , nezabidaich pochv6lit' a povzbudit',
b) opakuje a ochrariuje dan6 pravidl6,
c) nendsilne vedie hru, aby pokradovala spr6vnym smerom,
d) uditel'by nemal sediet' za stolom, hiaciby mali mat'po.it, Ze sa s nimi hru hr6.

Didaktick6 hry moZno vytrtivat pri vysvetfovani, oveiovani, upevfiovani udiva, ale aj na
spestrenie vyudovania a motiv6ciu Ziakov. Hry musia byf primiran6 veku a vedomostnej
urovni Ziakov, musia zodpovedat'rilohrim qfchovnej prdce a iematicklim celkom prislu5n6ho
udiva.
Najddleiitejlie iasti didaktickej hry
1. prostredie hry - materi6lne prostredie (pom6cky

a forma aktivft Ziakov (ridast' na hre, realizilcia
a or ganizdcia priebehu hry),

2. ciele hry - sti determinovan6 edukadnfm ciellom, ktory chceme pomocou hry rcalizovaf ,3. samotn6 hrov6 dinnost' -rcalizdciadidaktickej hry v r6mci dinnosti Ziakov auditel,a,

a vybavenie), pravidld lny, priebeh
ciellov hry) a uditel'a (kontrola

' zdvercdn6 vyhodnotenie hry - overuje sa dosiahnutie vzdelhvacieho ciefa, m6 zatilohu
odmenit' Ziakov a motivovat'ich k d,alSej dinnosti.

Delenie didakticlrfch hier

t hry tvoriv6 - patria tu hry rolov6, n6metov6, hry dramati zultce a hry kostruktfvne,2. hry s pravidlami . u-9?f,gjri systematick6 cvidenie, d'olezite infiaiska ftzick6ho
a rozumov6ho vfvinu, z hl'adiska formovania charakteru a v6le.

Didaktick6 hra Ziakov motiwje, svojou srit'aZivost'o.u rczvija aktivnu dinnost' Liakov,
tvorivost' a samostatnost'. Ak i:iaci sitaiia v skupin6ch, proshednictvom didaktickfch hier sa
gii? kogp.r6cii, komunik6cii a d'alSim zrudnostiam, ktor6 sf pre ich budrici Zivot pohebn6.
Lrakov hry vel'mi zaujimaji, s chut'ou sa do nich zapdja}6 a vydrilia aktivne rieiit' probl6m
predloZenf formou hry relativne dlhf das. iasovf faktor ale bfva negatfvom pri zuatovani
tejto met6dy do vyudovacieho procesu. Na niekior6 hry je poirebneiydlenit"aj 25 mintfi z
vyudovacej hodiny.



13. Zhvery a odporfiania:

ilenovia klubu za zhodli na tom, Ze didaktickd hry rozsirujri vnrdovanie o nov6 prvky a
obohacujri Ziakov a uditel'ov o nov6 zdiitky.Ich zaradenfm do vyudovacieho procesu niektori
Ziaci prestanri vnimat' niektord predmety ako postrach, m6Zu sl v nich n6jst' z1lubu a v ich
zivote mozno budri tak6to predmety patrit' meiziobl'ribenej$ie.
Prednostbu didaktickej hry je jej stimutadn;i n6boj, hra prlbridza zfui1em o preberan6 udivo,
zvyluje angaZovanost' Ziakov na predv6dzanlch dinnostiach, podnecujr i.t tvorivost]
!Pont6nn91t', spolupr6cu i srit'aZivost', ntiti ich vyuZivat'r6zne poznatky a zrudnosti.
PouZitie didaktickych hier m6 vo vfchovno-vzdelfivacom proi.r" svoje opodstatnenie. Ziaci
sri pri opakovani udiva prostrednictvom hrania didaktick"j hq, or.l'u aktivnejii a tvorivej5i
ako pri klasickom opakovanf, a to dokonca aj ti Ziaci, ktofi sti inak nesristredeii,
nedisciplinovani, lenivf alebo sa na hodine nevedia prejavit'.
Kaid6' didakticka hr1 m6 svoje pravidl6, ktor6le potrebn6 dodrZiavat. M6Zu ju hrat'jednotlivci alebo skupiny Ziakov. Je moZnd ju vyuzif v rOznych dastiach vyudovacej hodiny.
Vo vyudovani je moZnd vyvilivat rbzne druhy hier a roLir t*. vyudovanie prl ziut o,
zaujfmavejBie.
Priprava vyudovacej hodiny s didaktickou hrou je pre uditel'a n6rodn6. Uditef si musi
premysliet' obsah i organizitciu hry, materi6lne zabezpedenie, vyber skupin, pripravu Ziakov
na hru a pod.
Didaktickri hru zarad'uj9m9 do vyudovania len ak sme presveddenf o prfnosoch danej hry
v porovnanf s vyudovanimbezhry.
velkfm pozitfvom didaktickfch hier je aktfvna, samostatn6 prfucaziakov.

14. Vypracoval (meno, priezvisko'

17. Schv6lil (meno, priezvisko

26.01.2021

Ing. M6ria Chrapekov6
15. D6tum 26,01.2021K,.,.7 

'16. Podpis /thu,,-.n1f/([
Ing. Ledka Harit{noia

18. D6tum
19. Podpis J/zrn,L, -I



Priloha sprfvy o dinnosti pedagogick6ho klubu
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Prioritn6 os: Vzdel6vanie

Specifickf ciel': 1.2.1 Zvy(tit' kvalitu odborndho vzdel|vania
a pripravy reflektuiric potreby trhu pr6ce

Prij imatet: Obchodni akad6mia, Daxnerova 88, 093 35 Vranov
nad Topl'ou

N6zov projektu: ZvfSenie kvality vzdel6vania na Obchodnej
akad6mii vo Vranove nad Topl'ou

K6d ITMS projektu: 312011267 5

N6zov pedagogick6ho klubu: Uitovnictvo v kocke

PREZENENA T,TSTTN.q.

Miesto konania stretnutia: Obchodnd akad6mia, Vranov nad Toplbu, UCebia INF I

D6tum konania stretnutia: 25, 01, 2021

Trvanie stretnutia: od 15.30 h do 18.30 h

Zoznam fdastnikov/dlenov pedagogick6ho klubu :

c. Meno a priezvisko Podpis InStitricia

1 Ing. Lenka Haritunov6
ilonA.

OA, Vranov n. T.

2. Ing. M6ria Chrapekov6 Ah,,wA7/L/ OA, Vranov n. T.

Ing. Viera Lakatov| V4 I OA, Vranov n. T.

4. Ing. Martina Sirnikovd
lfivtrloaof

OA, Vranov n. T.


