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I 1. Manai6rske zhrnutie:

ilenovia klubu sa venovali aktivizujfcim vyudovacim met6dam, zameralinavyuLivanie dchto
aktivizuj ricich met6d :

Tieto aktivizujtce met6dy rozoberali v srivislosti s vlfudbou v predmetoch ridtovnictvo, itdtovnictvo
v praxi, aplikovan6 informatika 3. rodnik a ekonomick6 cvidenia.



12. Hlavn6 body, t6my stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

ilenovia klubu na svojom zasadnuti 14. 12. 2020 diskutovali na t6mu aktivizuifice vyudovacie

met6dy. Vymiefiali si svoje poznatky a skirsenosti s pouZivanim met6d - brainstorming, brainwriting

a pojmovS mapa.

Brainstorming - kreativna met6da rie5enia probl6mov zaloLenh na skupinovom rie5eni probl6mov.

Podstatou je uvolhit' predstavivosf, fanthziu aobrazotvornost', generovat' nilpady, vz6jomne sa

in5pirovat'io snahou uplatnit' sa a odstr6nit zdbrany. Cielbm je n5jst' netradidn6, resp. origin6lne

rie5enia v do najkrat5om dase.

Met6da brainstormingu sa sklad6 obydajne zti'chto etdp:
. obozn6menie ridastnikov s cielbm zasadnutia, probl6mom a s pravidlami brainstormingu,
. tvorba, produkcia n6padov, rieseni d6leZit6 je dodrLat v5etky uveden6 pravidl6

brainstormingu, n6pady sa odporirda pisat' na tabul'u alebo velky papier, ridastnici sa hl6sia

a pri jednom vystfpeni m6Ze irdastnik povedat' iba jeden n6pad,
. prest6vka - trvd niekol'ko minfit, hodin alebo dnf,
. vyhodnocovanie n6vrhov, rieseni - urdia sa krit6ria na hodnotenie nSvrhov.

Zdsady brainstorm in gu :

. oddelenie tvorby, produkcie n6padov od ich hodnotenia - v priebehu tvorby n6padov je

zakdzanhak6kol'vek kritika n6padov, treba vyhidif aj kritizovanie v neverb6lnej podobe,
. kvantita vyvol6va kvalitu - dfm je viac nSpadov, lfm je viidsia pravdepodobnost', Le sa medzi

nimi objavi originSlny ndpad, dasto najneobvyklejSie a zdanlivo najabsurdnejSie n6vrhy m6Zu

byt'tie najlep5ie alebo m6Zu k nim viest',
. synergicklf efekt - l'udia pracujir spolodne, navzfijom sa in5pirujf, pom6hajir si, potom

vyprodukuj0 viac n6padov, ako ked' pracujri individuSlne a vysledky ich pr6ce sa spoditajir;

d6leZitd je vz6jomn6 sp6janie, zdokonal'ovanie n6padov, rozvijanie my5lienok ostatnfch,

vzdjomnd inSpir6cia.

Brainwriting - nfchlej5ia forma brainstormingu. Pri brainwritingu Ziaci svoje nSpady nehovoria

nahlas, ale pi5u ich na papier, a tak proces zhromaZd'ovania n6padov prebieha ovefa rychlej5ie.
Rovnako ako brainstorming aj brainwriting shiZi na generovanie n6padov a hl'adanie odpovedi na

zadand otfuzky.Na rozdiel od brainstormingu brainwriting dokdLe efektivne zapojit v5et(ich jeho

fdastnikov a vo vysledku tak dasto ponrikne viac moZnosti.

Pojmov{ mapa - diagram r6zneho tvaru, ktorli vy'jadruje podstatn6 vztahy medzi pojmami vo forme

tvrdeni. Pojmov6 mapaznilzoriluje Struktriru, hierarchiuavziljomndvzfahy medzi pojmami.

Medzi najzn6mejSie pojmov6 mapy patria:
. pavirdia pojmov{ mapa - hlavn5 t6ma alebo zjednocujrici faktor sa nachddzajir v strede maPY,

podruZn6 tdmy sir umiestnen6 na okrajoch,
. hierarchick6 pojmovh mapa - prezentuje inform6cie v zostupnom alebo vzostupnom poradi

podl'a vyznamt, najddleZitejSia inform5cia je umiestneni v hornej alebo spodnej dasti maPY,

r syst6mov6 pojmov6 mapa - usporadfva inform6cie vo formSte podobnom vyvojov6mu

diagramu s pridanim vstupov a vlistupov'



13. Zixery a odporf iania:

ilenovia klubu sa zhodli na tom, Ze brainstorming/brainwriting sa d6 velmi dobre vyuZfvat'

v Skol6clr. Je vhodn;f pri front6lnom, skupinovom vyudovani, ale aj pri individu6lnej prhci. KaLd!
Ziak vyjadruje k nastolendmu probl6mu alebo r"rdivu svoje stanovisko, n6zor, ini Liaci podirvajf,

porovn6vajri, hodnotia, teda sri aktfvni. Pri nScviku brainstormingu by mal by' uditel'trpezlivy. Mal

by Ziakov presvieddat', Ze sa nid nestane, ak povedia niedo nespr6vne. Spodiatku bude moZno menej

nSpadov, neskdr Liaci strbcajir obavy a vol'ne produkujf mnoZstvo najrdznejSich n6padov.

Brainstorming okrem in6ho pomSha Ziakom zbavovat sa niektoqfch psychickfch blokov attemy.

TieZ sa udia sirstredenosti, dodrZujri jednu t6mu, prijimajri cudzie nhpady bez kritiky a ponirkajri

vlastn6 rie$enia. Uditel' mdZe pomocou brainstormingu aktivizovat' celir triedu a motivovat' ju
kd'al$iemu udeniu. T6to met6da je vel'mi efektivna, jednoduch6 azrozumitelh6. Jej pouZivanim sa

Liak aktivizuje v komunik6cii, konfrontuje svoje n6zory s inymi a je hodnotenli ako originSlny

a tvorivy. Pri brainstormingu pouZitom ako met6da vzdel6vania nemusi isf ani tak o nSjdenie

optim6lneho riesenia, ale sk6r oto, aby sa prostrednictvom danej t6my ajej obsahu Liacivzdel6vali,

teda sa niedomu naudili, aby sa prejavili arozvijali ich tvoriv6 schopnosti.

Pomocou pojmovlich m6p m0Ze uditel' ziskavat inform6cie o Ziakoqfch vedomostiach z prislu5n6ho

udiva. Je vhodnd ich vyuZit' napriklad nazadiatkl Skolsk6ho roka na zistenie vedomosti o prislu5nom

udive, na zadiatku hodiny, pri preberani nov6ho udiva, alebo na konci hodiny v r6mci zopakovania

udiva, aby uditel' zistil, do si Ziaci z prebrandho udiva zapamatali, di na opakovacej hodine

z konkr6tneho tematick6ho celku.

Ins. Martina Sirnikov614. Vvpracoval (meno. priezvisko
t5.12.2020

Ins. Lenka HaritunovS17. Schv6lil (meno. priezvisko

18. D6tum



Pr(loha spr6vy o dinnosti pedagogick6ho klubu

PREZENdNA T,TSTIN.I.

Miesto konania stretnutia: Obchodn6 akad6mia, Vranov nad Topl'ou, Uiebfia INF 1

D6tum konania stretnutia: 14. 12. 2020

Trvanie stretnutia: od 15.30 h do 18.30 h

Zoznam irdastnikov/dlenov pedagogick6ho klubu:
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Prioritn6 os: Y zdeltvanie

Specifick;f ciel': 1.2.1 Zv!(tif kvalitu odborn6ho vzdel|vania
a pripravy reflektujfc potreby t4u p4_g!_

Prij imatel': Obchodn6 akad6mia, Daxnerova 88, 093 35 Vranov
nad Topl'ou

N6zov projektu: Zvf5enie kvality vzdelivania na Obchodnej
akad6mii vo Vranove nad ToP!'og-

K6d ITMS projektu: 3t20ttz67 5

N6zov pedagogick6ho klubu: fdtr"rl"trc v kocke

c. Meno a priezvisko Podpis InBtitricia

1 Ing. Lenka Haritunov6 llowLt t
OA, Vranov n. T.

2. Ing. M6ria Chrapekova (/-rLM I OA, Vranov n. T.

J. Ing. Viera Lakatov6 W^' t OA, Vranov n. T.

4. Ing. Martina Sirnikov6 OA, Vranov n. T.U6uftsv6


