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Spr6va o iinnosti pedagogick6ho klubu

1 1. ManaZ6rske zhrnutie:

ilenovia klubu podrobne rozobrali vyuZivanie aktivizujticej met6dy - BMINSTORMIG - a jej
aplikovanie v odbornfch ekonomick;fch predmetoch.

Typ vyrdovacej hodiny, 5pecifick6 ciele vyrdovacej hodiny, organizadnd formy pr6ce, vyudovacie
proshiedky, Shuktrira vyudovacej hodiny, didaktick6 met6da BMINSTORMIG.

1. Prioritn6 os Vzdel6vanie
2. Specific(i ciel' 1.2.1 Zryirit kvalitu odborn6ho vzdel6vania

a pripraw reflektuiirc potreby trhu pr6ce

3. Prijimatel' Obchodn6 akad6mia, Daxnerova 88, 093 35
Vranov nad Toplbu

4. Ndzov projektu Zqi5enie kvality vzdel6vania na Obchodnej
akad6mii vo Vranove nad Toplbu

5. K6d proiektu ITMS2014+ 3t20112675
6. N6zov pedasogick6ho klubu Ekonomickf labyrint
7. D6tum stretnutia pedagogick6ho klubu 19.04.2021
8. Miesto stretnutia pedaeoeick6ho klubu Udebfia INF2
9. Meno koordin6tora pedaeogickdho klubu Ins. Daniela Sabolovd
10. Odkaz na webov6 sidlo zverejnenej
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www.oavranov.edupage.org



Hlavn6 body, t6my stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:
1. Didaktickfmet6daBMINSTORMIG
2. Skrisenosti s didaktickou met6dou BRAINSTORMIG
3. Struktrira vyudovacej hodiny s pouZitim met6dy BRAINSTORMIG

1. DidakticM met6da BRAINSTORMIG
dlenovia klubu podrobne rozobrali vyudovacie met6dy azamerali sa na didaktickri met6du
BRAINSTORMIG. Prv'ikr6t sa tito met6da realiz"ovala v USA v roku 1938 a fdastnici ju nazvali
brainstorming, do v preklade anamenil brirka, vytriasanie mozgov (brain - mozog, storm - birrka).
Tvorcom tejto met6dy je Alex F. Osb.orn. Hlavnou z6sadou brainstormingu je oddelenie tvorby,
produkcie nipadov od ich hodnotenia. Dal5ou z6sadou je kvantita vyvolan6 kvalitou. Dal5ia zdsada
vychidza zo synergick6ho efektu - ak l'udia pracujri spolodne, navzfujom sa inSpirujri avyprodukujri
viac n6padov, ako ked'pracujf individu6lne a vfsledky ich pr6ce sa spodltajri.

2. Skfisenosti s didaktickou met6dou BRAINSTORMIG
Kfrn! dlen klubu popisal svoje skrisenosti s vyuZfvanim vyudovacej met6dy BRAINSTORMIG
v jednotlivfch triedach a s jej uplatnenim pri on-line vyudovanf odborn;ich ekonomic\ich predmetov
podas di5tandn6ho vzdelinania. KaEdA a teda aj tdto didaktick6 met6da m6 svoje pravidl6, ktor6 je
potrebn6 dodrZiavaf. V brainstormingu platia tieto pravidl6 - pravidlo zil<aru kritiky, pravidlo
uvolhenia fantilzie, pravidlo do najviidSieho podtu n6padov, pravidlo vzijomnej in5pir6cie, pravidlo
riplnej rovnosti ridastnikov. T6to aktivizujirca met6da sa sklad6 z fjchto et6p - oboznimenie irdastnikov
s ciel'mi zasadnutia, probl6mom a s pravidlami brainstormingu, tvorba a produkcia n6padov, rie5enf,
nasleduje prest6vka a po nej vyhodnocovanie n6vrhov a rie5enf. Pri pouZiti tejto met6dy nejde ani tak
o n6jdenie optim6lneho rieSenia, ale sk6r o to, aby sa prostrednictvom urdenej t6my a jej obsahu Ziaci
niedomu naudili, aby sa neb6li prejavit' arontijat svoje tvoriv6 schopnosti.

- 3. Struktrira vyuEovacej hodiny s pouiitim didaktickej met6dy BRAINSTORMIG
Clenovia klubu predstavili hodinu z6kladn6ho typu v nimci ktorej stanovili jej 5pecifick6 ciele -
kognitivne, afektivne a psychomotorick6 ciele. elenovia klubu zvolili organizadn6 formy pr6ce
front6lnu a skupinovir pr6cu Ziakov, vstupnd motivadn6 rozprirvanie, motivadnf rorhorot
a met6du BRAINSTORMIG. Predstavili vyudovacie prostriedky a rozobrali Strukt0ru vyudovacej
hodiny:
- rivodn6 dast' - organizilciaa motiv6cia,
- hlavn6 dast'- expozfcia afrxircia,
- zix erelnl dast'- zhodnotenie vyrdovacej hodiny.
dlenovia klubu si vybrali pouZitie akiivizujncej met6dy BRAINSTORMIG pri t6me: podstata
avlznam zahranidn6ho obchodu. Na motiv6ciu Ziakov aplikovali vstupn6 motivadn6 rczprilvanie a
riaden;i rozhovor. Ziakom definovali pojem zafuaniln! obctrod a jeho vjznam. Na expoilciu udiva
pouZili aktivizujricu met6du BRAINSTORMING. Na tabuli boli napisan6 r6zne druhy dovirtanych
avyvilLanlch Wrobkov. Neuv6dzalo sa kto n6vrh povedal, pretoZe ne5lo o Ziakov ale o
samotnd n6pady, ktor6 mali najv[d5l vfznam. Kaild! Liak prezentoval iba jeden n6pad. Hovorilo sa
jasne a priamo, neodbiehalo sa od t6my. Ziaci nevysvetlbvali svoje n6pady. ias produlovania bol osem
a2, desaf minirt. Ziaci uviedli r6zne druhy vyvdianych vyrobicov. NaileOovata niekolko minritov6
prestfvka. Ziaci nesk6r obhajovali svoje i*row v diskusii a prezentovali ich pred ostatnjmi Ziakmi
v triede. Postupom dasu Ziaci str6cali obavy a osQfchavost' a volhe produkovali mnoZstvo najr6znej5ich
n6padov k danej t6me. Na vyudovacej hodine sa podas brainstormingu vytvorila uvolhen6 atmosf6rq
ktor6 podmief,ovala slobodnri tvorbu n6padov.



_ 12. Zrtxery a odporriiania:
Clenovia klubu po diskusii dospeli k a{verom a odporudaniam:

1. Didakticki met6da BRAINTORMING - m6Ze efektlvne rozrijat kreativitu a odvahu pri
prezentovani svoj ich nilzorov.

2, Didaktickf met6du BRAINSTORMING uditelia mOZu uplatnif pri preberani noqich t6m, ale
aj pri opakovani odborn;fch ekonomiclcjch pojmov.

3. dlenovia odporudajri ponLivat met6du irnanfSfOnnfff.f aj podas di5tandn6ho vyudovania na
online hodindch, aby Liaci dok6zali spojit' svoje skrisenosti s te6riou a uplatnit' ziskan6
poznatl<y v praxi.

4. Clenovia odporudajir vypracovat' zoznamt6m, pri ktor,jch sa d6 met6da BRAINSTORMING
pouZif na vyudovacich hodin6ch odbornfch predmetov.

5. Cielbm pouZivania met6dy BRAINSTORMING je rcntijat kreativne myslenie a odvahu
prejavovat' tvorivd schopnosti u Ziakov. Brainstorming Ziakom pomohol zbavovat' sa
niektorfch psychickfch blokov a najmd h6my. Naudil ich sirshedenosti, ochote prijimaf cudzie
n6pady bez kritiky azfiroveir ponrikat' aj vlastn6 riesenia, do bolo hlavnfm zimerom tejto
zvolenej aktivizujfcej met6dy. Obsahom udiva, zodpovedajricimi met6dami, formami,
materi6lnymi prostriedkami sa dosiahol rozvoj kl'ridovjch kompetencil Ziakov. Od Ziakov sa
podarilo ziskat' spiitnri viizbu. Aktivizujfca met6da ich vel'mi ranjala. Brainstorming dokdzal
u Ziakov aktivizovat' ich predstavivost' a ichfantiniu. pridom sa v5etci Liacinavzi$om svojimi
n6padmi in5pirovali, do m6Zeme hodnotit' len pozitivne.

13. Vypracoval (meno, priezvisko) Ing. I3ubica Smole.jov6
14. D6tum le.0a.2021
15. Podpis J!/^4-7d--4
16. Schv6lil (meno, priezvisko) In$ Daniela Sabolov6
17. D6tum 19.04.202r
18. Podpis /t/nh'

Prfloha:

Prezendni listina zo stretnutia pedagogick6ho klubu



Priloha spr6vy o dinnosti pedagogick6ho klubu
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Prioritn6 os: Vzdel6vanie

Specificklf ciel': L2.l Zvyitit' kvalitu odborn6ho vzdellvania
a pripravy reflektuiric potreby trhu pr6ce

Prij fmatel': Obchodn6 akaddmia, Daxnerova 88, 093 35 Vranov
nad Topl'ou

N6zov projektu: Zvflenie kvality vzdelivania na Obchodnej
akad6mii vo Vranove nad Topl'ou

K6d ITMS projektu: 3t20tt267 5

N6zov pedagogick6ho klubu: Ekonomickf labyrint

PREZENCNA r,rSrINI
\

Miesto konania stretnutia: Obchodn6 akad6mia, Vranov nad Toplbu, Uiebfia INF 2

D6tum konania stretnutia: 19. 04. 2021

Trvanie stretnutia: od 15.30 h do 18.30 h

Zomam fdastnlkov/dlenov pedagogickdho klubu:

c. Meno a priezvisko Podpis InStitrlcia

1 Ing. Daniela Sabolov6 frtuh' OA, Vranov n. T.

2. Ing.IJubica Smolejov6 '^^q"{ OA, Vranov n. T.

J. Ing. Daniela Sotdkov6
$"&;loy.o,,^

OA, Vranov n. T.


